UNE HISTOIRE DE CARTES
Comment jouer :

1. Prenez un vieux paquet de cartes et assez d’autocollants
pour en coller un au dos de chaque carte.

2. Brassez les cartes.

3. Aujeu! Le premier joueur tire une carte et commence a
raconter une histoire en fonction de I'autocollant qui se
trouve sur sa carte.

4. Chacun son tour! Chaque joueur pige une carte et continue
I’histoire en s’inspirant de l'autocollant de sa carte.
Demandez a quelqu’un de noter votre histoire.

DES POINTS AUX CARRES

Comment jouer:

1. Le premier joueur tire une ligne entre un point et un
autre point se trouvant au-dessus, en dessous ou a c6té
du premier.

2. Ledeuxiéme joueur dessine une ligne entre deux autres
points adjacents.

3. Votre objectif est d’étre le premier joueur a former un
carré. Lorsque vous réussissez, écrivez la premiére lettre
de votre nom a l'intérieur. Vous pouvez ensuite rejouer.

4. Lorsque vous avez réuni tous les points, comptez le
nombre de carrés de chaque joueur. Qui en a le plus?
Clest cette personne qui gagne!

Le savoir
en action

QUi SUIS-JE?

Comment jouer :

1

Canada

Prenez des feuilles de papier et faites des affiches. Sur chaque
feuille, inscrivez ou dessinez le nom d'une personne, d'un lieu
ou d'une chose.

Mélangez les affiches et fixez-en une sur le dos de chaque
joueur avec du ruban adhésif.

Choisissez la personne qui jouera en premier. Chacun votre
tour, donnez-lui des indices a propos de 'affiche dans leur dos.

Continuez a lui donner des indices jusqu’a ce qu’elle devine
qui elle est, ce qu’elle est ou bien ou elle se trouve.

C’est maintenant au tour du prochain joueur! Qui réussira a
deviner le plus rapidement?
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